
 

 

 



1. Пояснительная записка. 

Важнейшим ориентиром изучения информатики в школе является воспитание и развитие качеств 

личности, отвечающих требованиям информационного общества, в частности приобретение 

учащимися информационной и коммуникационной компетентности (далее ИКТ-компетентности). 

Многие составляющие ИКТ-компетентности входят и в структуру комплекса универсальных учебных 

действий. Таким образом, часть метапредметных результатов образования в курсе информатики 

входят в структуру предметных, т. е. становятся непосредственной целью обучения и отражаются в 

содержании изучаемого материала. При этом в содержании курса информатики для начальной школы 

значительный объём предметной части имеет пропедевтический характер. В результате удельный вес 

метапредметной части содержания курса начальной школы оказывается довольно большим (гораздо 

больше, чем у любого другого курса в начальной школе). Поэтому курс информатики в начальной 

школе имеет интегративный, межпредметный характер. Он призван стать стержнем всего начального 

образования в части формирования ИКТ-компетентности и универсальных учебных действий. 

Главная цель данного курса информатики – развивая логическое, алгоритмическое и системное 

мышление, создавать предпосылку успешного освоения инвариантных фундаментальных знаний и 

умений в областях, связанных с информатикой, которые вследствие непрерывного обновления и 

изменения аппаратных и программных средств выходят на первое место в формировании научного 

информационно-технологического потенциала общества. 

Задачи изучения курса – научить ребят: 

• работать в рамках заданной среды по четко оговоренным правилам; 

• ориентироваться в потоке информации: просматривать, сортировать, искать необходимые сведения; 

• читать и понимать задание, рассуждать, доказывать свою точку зрения; 

• работать с графически представленной информацией: таблицей, схемой и т. п.; 

• планировать собственную и групповую работу, ориентируясь на поставленную цель, проверять и 

корректировать планы; 

• анализировать языковые объекты; 

• использовать законы формальной логики в мыслительной деятельности. 

В отличие от большинства дисциплин начальной школы, роль и место которых в структуре начального 

образования, а также содержание изучаемого материала определились достаточно давно, курс 

информатики в начальной школе в последние годы вызывал многочисленные споры. Они касались 

целей и задач курса, его содержания и объёма, причём мнения высказывались самые разные. В 

соответствии с новым Стандартом начального образования и ООП, основной целью изучения 

информатики в начальной школе является формирование у обучающихся основ ИКТ-компетентности. 

В соответствии с этой задачей формируется и содержание курса. В нём условно можно выделить 

следующие содержательные линии: 

 Основные информационные объекты и структуры (цепочка, мешок, дерево, таблица). 

 Основные информационные действия (в том числе логические) и процессы (поиск объекта по 

описанию, построение объекта по описанию, группировка и упорядоченье объектов, 

выполнение инструкции, в том числе программы или алгоритма и проч.). 

 Основные информационные методы (метод перебора полного или систематического, метод 

проб и ошибок, метод разбиения задачи на подзадачи и проч.). 

В соответствии с ООП, в основе программы курса информатики лежит системно-деятельностный 

подход, который заключается в вовлечении обучающегося в учебную деятельность, формировании 

компетентности учащегося в рамках курса. Он реализуется не только за счёт подбора содержания 

образования, но и за счёт определения наиболее оптимальных видов деятельности учащихся (см. 

раздел «Тематическое планирование»). Ориентация курса на системно-деятельностный подход 



позволяет учесть индивидуальные особенности учащихся, построить индивидуальные 

образовательные траектории для каждого обучающегося. 

В соответствии с новым базисным учебным планом начального образования курс информатики входит 

в предметную область «Математика и информатика». Поэтому учебные часы для данного курса 

(полностью или частично) должны быть выделены из этой предметной области. Однако в силу 

интегративного, межпредметного характера курса, отделить данный курс от других предметных 

курсов начальной школы можно лишь условно. Так коммуникативная и языковая компетентности 

(входящие в понятие ИКТ-компетентности и формируемые в рамках курса), входят в содержание 

предметных областей «Русский язык», «Литература». А компьютерная грамотность входит в 

содержание предметной области «Технология». Таким образом, часы на данный курс могут 

выделяться и из предметных областей: «Русский язык» и «Технология», а также из других областей: 

«Окружающий мир», «Изобразительное искусство», «Музыка», «Литература». В силу 

межпредметного характера курса информатики для начальной школы каждое образовательное 

учреждение при формировании собственной программы начального образования на основе 

государственной, имеет значительную свободу при выделении количества учебных часов на данный 

курс и решении вопроса о том, с какого класса дети будут изучать информатику. При изучении 

информатики в 3 и 4 классам можно выделить на курс 1 час в неделю. 

Класс Количество 

часов в неделю 

Количество 

учебных недель 

Всего часов за 

учебный год 

3 класс 0,5 34 17 

4 класс 0,5 34 17 

ИТОГО: 1 68 34 

 

 

2. Содержание учебного курса «Юный информатик». 

 

3 класс 

Раздел 1 «Базисные объекты и их свойства». 

Основные объекты курса: фигурки, бусины, буквы и цифры. Свойства основных объектов: цвет, 

форма, ориентация на листе. Одинаковые и разные объекты (одинаковость и различие, по-разному 

определяемое на разных видах объектов: фигурках, буквах и цифрах, бусинах). Допустимые действия 

с основными объектами в бумажном учебнике: раскрась, обведи, соедини, нарисуй в окне, вырежи и 

наклей в окно. Совокупность объектов, в которой все объекты разные (нет двух одинаковых). 

*Допустимые действия с основными объектами в компьютерных задачах: раскрась, обведи, соедини, 

положи в окно, напечатай в окне. 

 

Раздел 2 «Цепочка». 

Понятие о цепочке как о конечной последовательности элементов. Одинаковые и разные цепочки. 

Общий порядок элементов в цепочке – понятия: первый, второй, третий и т. п., последний, 

предпоследний. Частичный порядок элементов цепочки – понятия: следующий / предыдущий, идти 

раньше / идти позже, второй перед, третий после и т. п. Понятия перед каждой и после каждой для 

элементов цепочки. Длина цепочки как число объектов в ней. Цепочка цепочек – цепочка, состоящая 

из цепочек. Цепочка слов, цепочка чисел. Операция склеивания цепочек. Шифрование как замена 

каждого элемента цепочки на другой элемент или цепочку из нескольких. 

 

Раздел 3 « Мешок». 



Понятие мешка как неупорядоченного конечного мультимножества. Одинаковые и разные мешки. 

Мешок бусин цепочки. Перебор элементов мешка (понятия все / каждый). Понятия есть / нет / всего в 

мешке. Классификация объектов по одному и по двум признакам. Одномерная и двумерная таблица 

для мешка. Операция склеивания мешков цепочек (декартово произведение). 

 

4 класс 

Раздел 1 «Логические значения утверждений». 

Истинные и ложные утверждения. Утверждения, истинность которых невозможно определить для 

данного объекта. Утверждения, которые для данного объекта не имеют смысла. 

 

Раздел 2 «Язык». 

Русские и латинские буквы. Алфавитная цепочка (русский и латинский алфавиты), алфавитная 

линейка. Слово как цепочка букв. Именование. Буквы и знаки в русском тексте: прописные и строчные 

буквы, знаки препинания, внутрисловные знаки (дефис и апостроф). Словарный 

(лексикографический) порядок. Учебный словарик и настоящие словари. Толковый словарь. Понятие 

толкования слова. Полное, неполное и избыточное толкование. Решение лингвистических задач. 

 

Раздел 3 «Алгоритмы. Исполнитель Робик». 

Инструкция. Исполнитель Робик. Поле и команды (вверх, вниз, вправо, влево) Робика. Программа как 

цепочка команд. Выполнение программ Робиком. Построение / восстановление программы по 

результату ее выполнения. Использование конструкции повторения в программах для Робика. 

Цепочка выполнения программы. Дерево выполнения программ. 

 

Раздел 4 « Дерево». 

Понятие дерева как конечного направленного графа. Понятия следующий и предыдущий для вершин 

дерева. Понятие корневой вершины. Понятие листа дерева. Понятие уровня вершин дерева. Понятие 

пути дерева. Мешок всех путей дерева. Дерево перебора. Дерево вычисления арифметического 

выражения. 

 

Раздел 5 « Игры с полной информацией». 

Турниры и соревнования – правила кругового и кубкового турнира. Игры с полной информацией. 

Понятия: правила игры, ход и позиция игры. Цепочка позиций игры. Примеры игр с полной 

информацией: Крестики-нолики, Камешки, Ползунок, Сим. Выигрышные и проигрышные позиции в 

игре. Существование, построение и использование выигрышных стратегий в реальной игре. Дерево 

игры, ветка из дерева игры. 

 

3. Тематическое планирование 

с определением основных видов учебной деятельности обучающихся. 

 

3 класс 

№ Наименование 

раздела и тем 

Характеристика деятельности учащихся 

РАЗДЕЛ 1 «Базисные объекты и их свойства» 



1 

 

Раскрась, как хочешь. 

Правило 

раскрашивания. 

Работать по правилам игры: выполнять, контролировать и оценивать 

учебные действия в соответствии с поставленной задачей и 

условиями её реализации, искать информацию для решения задачи 

(на листах определений). 

Раскрашивать картинки и фигурки в отсутствие ограничений и по 

правилу раскрашивания фиксированным цветом. 

Работать в компьютерной адаптированной среде: использовать 

инструмент «заливка» в компьютерных задачах 

2 

 

Области. 

Одинаковые (такая 

же), разные. 

Работать по правилам игры: выделять на картинке области. 

Раскрашивать области фиксированным цветом. 

Сравнивать фигурки по различным признакам. 

Работать по правилам игры: выполнять действия «соедини», 

«обведи». Соединять две одинаковые фигурки. Обводить (выделять) 

две или несколько одинаковых фигурок. Раскрашивать области 

фигурок так, чтобы фигурки стали одинаковыми. 

3 Бусины. Одинаковые 

бусины, разные 

бусины. 

Работать в компьютерной адаптированной среде: использовать 

инструмент «карандаш» для выполнения действий «обведи», 

«соедини» в компьютерных задачах. 

Осуществлять сравнение и классификацию бусин по форме и цвету. 

Выделять бусину из набора по описанию. Раскрашивать 

(достраивать) бусину по описанию. Выделять из набора две или 

несколько одинаковых бусин 

4 Нарисуй в окне. 

Вырежи и наклей в 

окно. Все, каждый. 

Буквы и цифры. 

Работать по правилам игры: выполнять действия «вырежи и наклей в 

окно»,«нарисуй в окне». Вырезать и наклеивать в окно несколько 

одинаковых фигурок или бусин. Рисовать (строить) в окне бусину по 

описанию. 

Работать в компьютерной адаптированной среде: использовать 

инструмент «лапка» для выполнения действия «положи в окно» в 

компьютерных задачах 

Работать по правилам: выделять все объекты (фигурки, бусины), 

удовлетворяющие условию. Применять информационные методы 

для решения задачи (проводить полный перебор объектов). 

Осваивать знаковую систему родного языка. Выделять русские 

буквы и цифры из набора букв и знаков. Выделять одинаковые буквы 

и цифры. 

Работать в компьютерной адаптированной среде: использовать 

инструмент «текст» в компьютерных задачах 

РАЗДЕЛ 2 «Цепочка» 

5 Цепочка. Знакомиться с важнейшими информационными понятиями, строить 

графические, знаково-символические и телесные модели в виде 

цепочек. Выделять, достраивать и строить цепочку по описанию, 

содержащему понятия, связанные с общим порядком элементов в 

цепочке. 

Работать в компьютерной адаптированной среде: использовать 

инструмент «цепочка» для построения цепочек в компьютерных 

задачах 

6 Сколько всего 

областей. 

Знакомиться с важнейшими информационными понятиями, работать 

по алгоритму. Считать число областей картинки, используя 

формальный алгоритм 

7 Истинные и ложные 

утверждения. 

Знакомиться с важнейшими информационными понятиями, строить 

графические, знаково-символические и телесные модели в виде 

8 Есть – нет. 



9 Одинаковые цепочки. 

Разные цепочки. 

Бусины в цепочке. 

 

цепочек. Строить логически грамотные рассуждения, устанавливать 

причинно-следственные связи. 

Определять истинность утверждений о цепочках и их элементах. 

Выделять, достраивать, строить цепочку, соответствующую набору 

утверждений и их значениям истинности, в том числе утверждений, 

содержащих понятия 

есть/нет, следующий, предыдущий, одинаковые цепочки, разные 

цепочки. Выделять из набора две или несколько одинаковых цепочек. 

Достраивать цепочки так, чтобы они стали одинаковыми (разными). 

Выполнение контрольной работы. 

  

10 Алфавитная цепочка. 

Слово. 

Осваивать знаковую систему языка – анализировать слово как 

цепочку знаков, 

анализировать русский алфавит как цепочку букв, упорядочивать 

русские буквы по алфавиту 

11 Раньше – позже. Знакомиться с важнейшими информационными понятиями, строить 

графические, знаково-символические и телесные модели в виде 

цепочек. Выделять 

утверждения, которые не имеют смысла для данного объекта. 

Выделять, достраивать и строить цепочку по описанию, 

содержащему понятия 

раньше/позже, в том числе избегая ситуаций бессмысленности 

утверждений. Именовать объекты, использовать имена для указания 

объектов. Строить логически грамотные рассуждения, строить 

утверждения, включающие имена и понятия 

раньше/позже, в том числе избегая ситуаций бессмысленности 

утверждений 

12 Имена. Если бусина 

не одна. Если бусины 

нет. 

13 Проект «Буквы и 

знаки в русском 

тексте». 

Осваивать знаково-символическую систему русского языка – 

анализировать систему букв и знаков русского языка (знаков 

препинания). Искать информацию в словарях. Искать в учебном 

словаре определённое слово, слово по описанию, слова на некоторую 

букву. Знакомиться с важнейшими информационными понятиями, 

работать по алгоритму. Считать число букв и знаков в тексте 

с использованием формального алгоритма 

14 Словарь. 

15 Бусины в цепочке. Знакомиться с важнейшими информационными понятиями, строить 

графические, знаково-символические и телесные модели в виде 

цепочек. Выделять, достраивать, строить цепочку по описанию, 

содержащему понятия частичного порядка: второй после, третий 

перед, пятый с конца и пр. Строить логически грамотные 

рассуждения, строить утверждения, включающие понятия 

частичного порядка, в том числе избегая ситуаций бессмысленности 

утверждений. 

РАЗДЕЛ 3 «Мешок» 

16 Мешок. 

Одинаковые и разные 

мешки. 

Знакомиться с важнейшими информационными понятиями, строить 

графические, знаково-символические и телесные модели в виде 

мешков и таблиц. Выделять, достраивать и строить мешок по 

описанию, содержащему понятия есть, нет, всего, в том числе 

понятие пустой мешок. Выделять в наборе, достраивать и строить 

одинаковые и разные мешки. Заполнять одномерную таблицу для 

данного мешка. Строить мешок по его одномерной таблице. 

Работать в компьютерной адаптированной среде: 

собирать мешок с помощью инструмента «лапка» и библиотеки 

объектов в компьютерных задачах. Решение задач контрольной 

работы. 

17 

 

Мешок бусин 

цепочки. 

Таблица для мешка 

(одномерная). 



 

4 класс 

№ Наименование 

раздела и тем 

Характеристика деятельности учащихся 

РАЗДЕЛ 1 «Логические значения утверждений" 

1 Длина цепочки. 

Цепочка цепочек. 

Строить логически грамотные рассуждения и утверждения о 

цепочках цепочек. 

Определять истинность утверждений о цепочке цепочек. 

Знакомиться с важнейшими информационными понятиями (цепочка 

цепочек). Строить цепочку по описанию, включающему понятие 

длина цепочки. Строить знаково-символические модели объектов в 

виде цепочек цепочек. Строить цепочки слов, цепочки чисел, в том 

числе по описанию. 

2 

 

Таблица для мешка 

(по двум признакам) 

Словарный порядок. 

Дефис и апостроф. 

Заполнять двумерную таблицу для данного мешка. Строить мешок 

по его двумерной таблице. 

Упорядочивать русские слова по алфавиту, в том числе слова, 

включающие дефис и апостроф. Искать информацию в словарях: 

слова на некоторую букву, определённое слово. 

3 Дерево. Следующие 

вершины, листья. 

Предыдущие 

вершины. 

Знакомиться с важнейшим информационным понятием (дерево). 

Строить знаково-символические модели реальных объектов в виде 

дерева. Выделять и строить дерево по описанию, включающему 

понятия, следующая вершина, предыдущая вершина, корневая 

вершина лист, уровень вершин дерева. 

4 Уровень вершины 

дерева. 

Строить логически грамотные рассуждения и утверждения о 

деревьях. Определять истинность утверждений о деревьях, 

включающих эти понятия. 

Работать в компьютерной среде: использовать инструмент «дерево» 

для построения дерева в компьютерных задачах. 

5 Робик. Команды для 

Робика. Программа 

для Робика. 

Знакомиться с важнейшими алгоритмическими понятиями 

(программа, команда, исполнитель). Выполнять программы для 

Робика – строить его заключительную позицию. Строить программы 

для Робика по его начальной и заключительной позиции. Определять 

начальное положение Робика по его программе и заключительной 

позиции. 

Работать в компьютерной адаптированной среде: использовать 

инструмент «робик» для решения компьютерных задач. 

6 Перед каждой 

бусиной. После 

каждой бусины. 

Строить логически грамотные рассуждения и утверждения о 

цепочках, включающие понятия «перед каждой/после каждой». 

Определять истинность утверждений о цепочках с этими понятиями. 

Знакомиться с важнейшими информационными понятиями 

(цепочка). Строить цепочку по индуктивному описанию. 

7 Склеивание цепочек. Строить знаково-символические модели процессов окружающего 

мира в виде периодических цепочек. Склеивать несколько цепочек в 

одну. Строить цепочки по описанию и результату их склеивания. 

8 Путь дерева. Знакомиться с важнейшими информационными понятиями (дерево). 

Выделять и строить дерево по описанию, включающему понятие 

«путь дерева». 

9 Все пути дерева. Работать по алгоритму: строить все пути дерева с использованием 

формального алгоритма. Строить дерево по мешку его путей. 

10 Робик. Конструкция 

повторения. 

Знакомиться с важнейшими алгоритмическими понятиями 

(конструкция повторения). Выполнять программы для Робика, 

включающие конструкцию повторения. Строить программы для 

Робика, включающие конструкцию повторения. 



Работать в компьютерной адаптированной среде: использовать 

инструмент «робик» для определения начального положения Робика 

по его программе, включающей конструкцию повторения 

11 Склеивание мешков 

цепочек. 

Знакомиться с важнейшими информационными понятиями (мешок 

цепочек). 

Выполнять операцию склеивания мешков цепочек. Строить мешки 

цепочек по результату их склеивания. 

12 Проект «Турниры и 

соревнования», 

круговой турнир. 

Крестики-нолики. 

Работать в группе: сотрудничать в ходе решения задач со 

сверстниками, использовать групповое разделение труда, 

использовать речевые средства для решения задачи, вести диалог и 

др. Строить знаково-символические модели информационных 

процессов. 

13 Игра. Правила игры. 

Цепочка позиций 

игры. 

Игра камешки. 

Работать в группе: сотрудничать в ходе решения задач со 

сверстниками, использовать групповое разделение труда, 

использовать речевые средства для решения задачи, вести диалог и 

др. Давать формальное описание правил игры с полной информацией 

на примере игр: крестики-нолики, камешки, ползунок, сим. 

Играть в игры с полной информацией. Строить знаково-

символические модели информационных процессов: представлять 

процесс партии реальной игры в виде цепочки – строить партию игры 

и цепочку позиции партии игры с полной информацией, 

представлять процесс проведения турнира в виде таблицы и дерева, 

заполнять турнирную таблицу, подсчитывать очки, распределять 

места. 

14 Игра ползунок. Игра 

сим. 

Играть в игры с полной информацией. Строить знаково-

символические модели информационных процессов: представлять 

процесс партии реальной игры в виде цепочки – строить партию игры 

и цепочку позиции партии игры с полной информацией, 

представлять процесс проведения турнира в виде таблицы и дерева, 

заполнять турнирную таблицу, подсчитывать очки, распределять 

места. 

15 Выигрышная 

стратегия. 

Выигрышные и 

проигрышные 

позиции. 

Строить знаково-символические модели информационных 

процессов: представлять процесс игры в виде дерева. Понимать 

причины успеха/неуспеха учебной деятельности, осуществлять 

познавательную и личностную рефлексию деятельности: 

исследовать позиции игры как выигрышные или проигрышные; 

строить выигрышную стратегию на примере игры в камешки; 

анализировать различные партии игры. 

16 Дерево игры. 

Дерево вычислений. 

Строить дерево игры и ветку из дерева игры. Исследовать позиции на 

дереве. Строить выигрышную стратегию по дереву игры. 

Работать в группе: сотрудничать в ходе решения задач со 

сверстниками, использовать групповое разделение труда, 

использовать речевые средства для решения задачи, вести диалог и 

др. 

Строить знаково-символические модели информационных 

процессов: представлять процесс вычисления примера в виде дерева 

– строить дерево вычисления выражения, строить выражение по 

дереву его вычисления; представлять процесс выполнения 

программы в виде цепочки – строить цепочку выполнения 

программы и программу по цепочке ее выполнения; представлять все 

варианты в виде дерева, в частности все варианты программ, которые 

можно выполнить из данной начальной позиции. 



17 Робик. Цепочка 

выполнения 

программы. 

Дерево выполнения 

программ. 

Дерево всех 

вариантов. 

Строить знаково-символические модели информационных 

процессов: представлять процесс вычисления примера в виде дерева 

– строить дерево вычисления выражения, строить выражение по 

дереву его вычисления; представлять процесс выполнения 

программы в виде цепочки – строить цепочку выполнения 

программы и программу по цепочке ее выполнения; представлять все 

варианты в виде дерева, в частности все варианты программ, которые 

можно выполнить из данной начальной позиции. 

Строить дерево игры и ветку из дерева игры. Исследуют позиции на 

дереве. Строят выигрышные стратегии по дереву игры. 

 

4. Планируемые результаты 

изучения учебного курса «Юный информатик». 

 

Изучение информатики в начальной школе даёт возможность обучающимся достичь следующих 

результатов: 

 

Личностные результаты: 

Уровень 3 класс 4 класс 

Базовый 

уровень 

- самостоятельно определять и 

высказывать самые простые общие 

для всех людей правила поведения 

при общении и сотрудничестве 

(этические нормы общения и 

сотрудничества). 

- в самостоятельно созданных 

ситуациях общения и сотрудничества, 

опираясь на общие для всех простые 

правила поведения, делать выбор, 

какой поступок совершить. 

Средством достижения этих 

результатов служит учебный 

материал и задания учебника – умение 

определять свое отношение к миру. 

- внутренняя позиция школьника на 

уровне положительного отношения к 

школе, ориентации на 

содержательные моменты школьной 

действительности и принятия образца 

«хорошего ученика»; 

- широкая мотивационная основа 

учебной деятельности, включающая 

социальные, учебно-познавательные 

и внешние мотивы; 

- учебно-познавательный интерес к 

новому учебному материалу и 

способам решения новой задачи; 

- ориентация на понимание причин 

успеха в учебной деятельности, в том 

числе на самоанализ и самоконтроль 

результата, на анализ соответствия 

результатов требованиям конкретной 

задачи, на понимание предложений и 

оценок учителей, товарищей, 

родителей и других людей; 

- ориентация в нравственном 

содержании и смысле как 

собственных поступков, так и 

поступков окружающих людей; 

- знание основных моральных норм и 

ориентация на их выполнение; 

- развитие этических чувств — стыда, 

вины, совести как регуляторов 

морального поведения; 

- эмпатия как понимание чувств 

других людей и сопереживание им; 



Повышенный 

уровень 

- внутренняя позиция школьника на 

уровне положительного отношения к 

школе, ориентации на 

содержательные моменты школьной 

действительности и принятия образца 

«хорошего ученика»; 

- широкая мотивационная основа 

учебной деятельности, включающая 

социальные, учебно-познавательные 

и внешние мотивы; 

- учебно-познавательный интерес к 

новому учебному материалу и 

способам решения новой задачи; 

- ориентация на понимание причин 

успеха в учебной деятельности, в том 

числе на самоанализ и самоконтроль 

результата, на анализ соответствия 

результатов требованиям конкретной 

задачи, на понимание предложений и 

оценок учителей, товарищей, 

родителей и других людей; 

- ориентация в нравственном 

содержании и смысле как 

собственных поступков, так и 

поступков окружающих людей; 

- знание основных моральных норм и 

ориентация на их выполнение; 

- развитие этических чувств — стыда, 

вины, совести как регуляторов 

морального поведения; 

- эмпатия как понимание чувств 

других людей и сопереживание им; 

 

- внутренняя позиция школьника на 

уровне положительного отношения к 

школе, понимание необходимости 

учения, 

выраженного в: 

- преобладании учебно - 

познавательных мотивов и 

предпочтении социального способа 

оценки знаний; 

-выраженной устойчивой учебно - 

познавательной мотивации учения; 

- устойчивого учебно - 

познавательного интереса к новым 

общим способам решения задач; 

- адекватного понимания причин 

успешности/неуспешности учебной 

деятельности; 

- положительной адекватной 

дифференцированной самооценки на 

основе критерия успешности 

реализации социальной роли 

«хорошего ученика»; 

- компетентности в реализации основ 

гражданской идентичности в 

поступках и деятельности; 

- установки на здоровый образ жизни 

и реализации в реальном поведении и 

поступках 

- осознанных устойчивых 

эстетических предпочтений и 

ориентации на искусство как 

значимую сферу человеческой 

жизни; 

- эмпатии как осознанного понимания 

чувств других людей и 

сопереживания им, выражающихся в 

поступках, направленных на помощь 

и обеспечение благополучия. 

 

Метапредметные результаты: 

Коммуникативные результаты 

Уровни 3 класс 4 класс 

Базовый 

уровень 

- донести свою позицию до 

других: оформлять свои мысли в устной и 

письменной речи с учётом своих учебных и 

жизненных речевых ситуаций. 

- донести свою позицию до 

других: высказывать свою точку зрения и 

пытаться её обосновать, приводя аргументы. 

- слушать других, пытаться принимать другую 

точку зрения, быть готовым изменить свою точку 

зрения. 

- адекватно использовать 

коммуникативные, прежде 

всего речевые, средства для 

решения различных 

коммуникативных задач, 

строить монологическое 

высказывание (в том числе 

сопровождая его 

аудиовизуальной 

поддержкой), владеть 

диалогической формой 

коммуникации, используя в 



Средством формирования этих действий служит 

технология проблемного диалога (побуждающий 

и подводящий диалог). 

- читать вслух и про себя тексты учебников и при 

этом: вести «диалог с автором» (прогнозировать 

будущее чтение; ставить вопросы к тексту и 

искать ответы; проверять себя); отделять новое 

от известного; выделять главное; составлять 

план. 

Средством формирования этих действий служит 

технология продуктивного чтения. 

- договариваться с людьми: выполняя различные 

роли в группе, сотрудничать в совместном 

решении проблемы (задачи). 

- учиться уважительно относиться к позиции 

другого, пытаться договариваться. 

Средством формирования этих действий служит 

работа в малых группах. 

том числе средства и 

инструменты ИКТ и 

дистанционного общения; 

- допускать возможность 

существования у людей 

различных точек зрения, в 

том числе не совпадающих с 

его собственной, и 

ориентироваться на 

позицию партнёра в 

общении и взаимодействии; 

- учитывать разные мнения 

и стремиться к координации 

различных позиций в 

сотрудничестве; 

- формулировать 

собственное мнение и 

позицию; 

- договариваться и 

приходить к общему 

решению в совместной 

деятельности, в том числе в 

ситуации столкновения 

интересов; 

- строить понятные для 

партнёра высказывания, 

учитывающие, что партнёр 

знает и видит, а что нет; 

- задавать вопросы; 

- контролировать действия 

партнёра; 

- использовать речь для 

регуляции своего действия; 

- адекватно использовать 

речевые средства для 

решения различных 

коммуникативных задач, 

строить монологическое 

высказывание, владеть 

диалогической формой 

речи. 

Повышенный 

уровень 

- адекватно использовать коммуникативные, 

прежде всего речевые, средства для решения 

различных коммуникативных задач, строить 

монологическое высказывание (в том числе 

сопровождая его аудиовизуальной поддержкой), 

владеть диалогической формой коммуникации, 

используя в том числе средства и инструменты 

ИКТ и дистанционного общения; 

- допускать возможность существования у людей 

различных точек зрения, в том числе не 

совпадающих с его собственной, и 

ориентироваться на позицию партнёра в общении 

и взаимодействии; 

- продуктивно 

содействовать разрешению 

конфликтов на основе учёта 

интересов и позиций всех 

участников; 

- с учётом целей 

коммуникации достаточно 

точно, последовательно и 

полно передавать партнёру 

необходимую информацию 

как ориентир для 

построения действия; 

- задавать вопросы, 

необходимые для 



- учитывать разные мнения и стремиться к 

координации различных позиций в 

сотрудничестве; 

- формулировать собственное мнение и позицию; 

- договариваться и приходить к общему решению 

в совместной деятельности, в том числе в 

ситуации столкновения интересов; 

- строить понятные для партнёра высказывания, 

учитывающие, что партнёр знает и видит, а что 

нет; 

- задавать вопросы; 

- контролировать действия партнёра; 

- использовать речь для регуляции своего 

действия; 

- адекватно использовать речевые средства для 

решения различных коммуникативных задач, 

строить монологическое высказывание, владеть 

диалогической формой речи. 

организации собственной 

деятельности и 

сотрудничества с 

партнёром; 

- осуществлять взаимный 

контроль и оказывать в 

сотрудничестве 

необходимую 

взаимопомощь; 

- адекватно использовать 

речь для планирования и 

регуляции своей 

деятельности; 

- адекватно использовать 

речевые средства для 

эффективного решения 

разнообразных 

коммуникативных задач. 

Регулятивные результаты 

Уровни 3 класс 4 класс 

Базовый 

уровень 

- самостоятельно формулировать цели урока 

после предварительного обсуждения. 

- учиться совместно с учителем обнаруживать и 

формулировать учебную проблему. 

- составлять план решения проблемы (задачи) 

совместно с учителем. 

- работая по плану, сверять свои действия с 

целью и, при необходимости, исправлять ошибки 

с помощью учителя. 

Средством формирования этих действий служит 

технология проблемного диалога на этапе 

изучения нового материала. 

- в диалоге с учителем учиться вырабатывать 

критерии оценки и определять степень 

успешности выполнения своей работы и работы 

всех, исходя из имеющихся критериев. 

Средством формирования этих действий служит 

технология оценивания образовательных 

достижений (учебных успехов). 

- принимать и сохранять 

учебную задачу; 

- учитывать выделенные 

учителем ориентиры 

действия в новом учебном 

материале в сотрудничестве 

с учителем; 

- планировать свои действия 

в соответствии с 

поставленной задачей и 

условиями её реализации, в 

том числе во внутреннем 

плане; 

- учитывать установленные 

правила в планировании и 

контроле способа решения; 

- осуществлять итоговый и 

пошаговый контроль по 

результату (в случае работы 

в интерактивной среде 

пользоваться реакцией 

среды решения задачи); 

- оценивать правильность 

выполнения действия на 

уровне адекватной 

ретроспективной оценки 

соответствия результатов 

требованиям данной задачи 

и задачной области; 

- адекватно воспринимать 

предложения и оценку 

учителей, товарищей, 

родителей и других людей; 

- различать способ и 

результат действия; 



- вносить необходимые 

коррективы в действие 

после его завершения на 

основе его оценки и учёта 

характера сделанных 

ошибок, использовать 

предложения и оценки для 

создания нового, более 

совершенного результата, 

использовать запись 

(фиксацию) в цифровой 

форме хода и результатов 

решения задачи, 

собственной звучащей речи 

на русском, родном и 

иностранном языках 

Повышенный 

уровень 

- принимать и сохранять учебную задачу; 

- учитывать выделенные учителем ориентиры 

действия в новом учебном материале в 

сотрудничестве с учителем; 

- планировать свои действия в соответствии с 

поставленной задачей и условиями её 

реализации, в том числе во внутреннем плане; 

- учитывать установленные правила в 

планировании и контроле способа решения; 

- осуществлять итоговый и пошаговый контроль 

по результату (в случае работы в интерактивной 

среде пользоваться реакцией среды решения 

задачи); 

- оценивать правильность выполнения действия 

на уровне адекватной ретроспективной оценки 

соответствия результатов требованиям данной 

задачи и задачной области; 

- адекватно воспринимать предложения и оценку 

учителей, товарищей, родителей и других людей; 

- различать способ и результат действия; 

- вносить необходимые коррективы в действие 

после его завершения на основе его оценки и 

учёта характера сделанных ошибок, 

использовать предложения и оценки для 

создания нового, более совершенного результата, 

использовать запись (фиксацию) в цифровой 

форме хода и результатов решения задачи, 

собственной звучащей речи на русском, родном 

и иностранном языках. 

- в сотрудничестве с 

учителем ставить новые 

учебные задачи; 

- преобразовывать 

практическую задачу в 

познавательную; 

- проявлять познавательную 

инициативу в учебном 

сотрудничестве; 

- самостоятельно учитывать 

выделенные учителем 

ориентиры действия в 

новом учебном материале; 

- осуществлять 

констатирующий и 

предвосхищающий 

контроль по результату и по 

способу действия, 

актуальный контроль на 

уровне произвольного 

внимания; 

- самостоятельно адекватно 

оценивать правильность 

выполнения действия и 

вносить необходимые 

коррективы в исполнение 

как по ходу его реализации, 

так и в конце действия. 

Познавательные результаты 

Уровни 3 класс 4 класс 

Базовый 

уровень 

- ориентироваться в своей системе знаний: 

самостоятельно предполагать, какая 

информация нужна для решения учебной задачи 

в один шаг. 

- отбирать необходимые для решения учебной 

задачи источники информации среди 

предложенных учителем словарей, 

энциклопедий, справочников. 

- осуществлять поиск 

необходимой информации 

для выполнения учебных 

заданий с использованием 

учебной литературы, 

энциклопедий, 

справочников 

(электронные, цифровые), в 



- добывать новые 

знания: извлекать информацию, 

представленную в разных формах (текст, 

таблица, схема, иллюстрация и др.). 

- перерабатывать полученную 

информацию: сравнивать и группировать факты 

и явления; определять причины явлений, 

событий. 

- перерабатывать полученную 

информацию: делать выводы на основе 

обобщения знаний. 

- преобразовывать информацию из одной формы 

в другую: составлять простой план учебно-

научного текста. 

- преобразовывать информацию из одной формы 

в другую: представлять информацию в виде 

текста, таблицы, схемы. 

Средством формирования этих действий служит 

учебный материал и задания учебника, 

нацеленные на 1-ю линию развития – умение 

объяснять мир. 

открытом информационном 

пространстве, в том числе 

контролируемом 

пространстве Интернета; 

- осуществлять запись 

(фиксацию) выборочной 

информации об 

окружающем мире и о себе 

самом, в том числе с 

помощью инструментов 

ИКТ; 

- использовать знаково-

символические средства, в 

том числе модели ( 

виртуальные) и схемы ( 

концептуальные) для 

решения задач; 

- строить сообщения в 

устной и письменной 

форме; 

- ориентироваться на 

разнообразие способов 

решения задач; 

- основам смыслового 

восприятия 

художественных и 

познавательных текстов, 

выделять существенную 

информацию из сообщений 

разных видов (в первую 

очередь текстов); 

- осуществлять анализ 

объектов с выделением 

существенных и 

несущественных признаков; 

- осуществлять синтез как 

составление целого из 

частей; 

-проводить сравнение, 

серию и классификацию по 

заданным критериям; 

- устанавливать причинно-

следственные связи в 

изучаемом круге явлений; 

- строить рассуждения в 

форме связи простых 

суждений об объекте, его 

строении, свойствах и 

связях; 

-обобщать, т. е. 

осуществлять 

генерализацию и выведение 

общности для целого ряда 

или класса единичных 

объектов на основе 



выделения сущностной 

связи; 

- осуществлять подведение 

под понятие на основе 

распознавания объектов, 

выделения существенных 

признаков и их синтеза; 

- устанавливать аналогии; 

- владеть рядом общих 

приёмов решения задач. 

Повышенный 

уровень 

- осуществлять поиск необходимой информации 

для выполнения учебных заданий с 

использованием учебной литературы, 

энциклопедий, справочников (электронные, 

цифровые), в открытом информационном 

пространстве, в том числе контролируемом 

пространстве Интернета; 

- осуществлять запись (фиксацию) выборочной 

информации об окружающем мире и о себе 

самом, в том числе с помощью инструментов 

ИКТ; 

- использовать знаково-символические средства, 

в том числе модели ( виртуальные) и схемы ( 

концептуальные) для решения задач; 

- строить сообщения в устной и письменной 

форме; 

- ориентироваться на разнообразие способов 

решения задач; 

- основам смыслового восприятия 

художественных и познавательных текстов, 

выделять существенную информацию из 

сообщений разных видов (в первую очередь 

текстов); 

- осуществлять анализ объектов с выделением 

существенных и несущественных признаков; 

- осуществлять синтез как составление целого из 

частей; 

-проводить сравнение, серию и классификацию 

по заданным критериям; 

- устанавливать причинно-следственные связи в 

изучаемом круге явлений; 

- строить рассуждения в форме связи простых 

суждений об объекте, его строении, свойствах и 

связях; 

-обобщать, т. е. осуществлять генерализацию и 

выведение общности для целого ряда или класса 

единичных объектов на основе выделения 

сущностной связи; 

- осуществлять подведение под понятие на 

основе распознавания объектов, выделения 

существенных признаков и их синтеза; 

- устанавливать аналогии; 

- владеть рядом общих приёмов решения задач. 

- осуществлять 

расширенный поиск 

информации с 

использованием ресурсов 

библиотек и Интернета; 

- записывать, фиксировать 

информацию об 

окружающем мире с 

помощью инструментов 

ИКТ; 

- создавать и 

преобразовывать модели и 

схемы для решения задач; 

- осознанно и произвольно 

строить сообщения в устной 

и письменной форме; 

- осуществлять выбор 

наиболее 

эффективных способов 

решения задач в 

зависимости от конкретных 

условий; 

- осуществлять синтез как 

составление целого из 

частей, самостоятельно 

достраивая и восполняя 

недостающие компоненты; 

- осуществлять сравнение, 

сериацию и 

классификацию, 

самостоятельно выбирая 

основания и критерии для 

указанных логических 

операций; 

- строить логическое 

рассуждение, включающее 

установление причинно-

следственных связей; 

- произвольно и осознанно 

владеть общими приёмами 

решения задач. 

 

 



Предметные результаты: 

Уровни 3 класс 4 класс 

Раздел 1 «Базисные объекты и их 

свойства» 

Раздел 1 «Логические значения 

утверждений» 

Базовый 

уровень 

- иметь представление о свойствах 

базисных объектов; 

- искать одинаковые объекты, в том 

числе в большом массиве; 

- строить совокупность заданной 

мощности, в которой все объекты 

разные (бусины, буквы, цифры и др.); 

- правильно выполнять все 

допустимые действия с базисными 

объектами (обведи, соедини, пометь 

галочкой и пр.); 

- выполнять все допустимые действия 

с базисными объектами (обведи, 

соедини, пометь галочкой и пр.) в 

компьютерных задачах при помощи 

инструментов «карандаш», «ластик», 

«галочка», «лапка» и др.; 

- проверять перебором выполнение 

заданного единичного или двойного 

условия для объектов совокупности 

(мощностью до 25 объектов). 

- понимать различия логических 

значений утверждений: истинно, 

ложно, неизвестно; 

- определять значения истинности 

утверждений для данного объекта; 

- выделять объект, соответствующий 

данным значениям истинности 

нескольких утверждений; 

- строить объект, соответствующий 

данным значениям истинности 

нескольких утверждений; 

анализировать текст математического 

содержания (в том числе, 

использующий конструкции «каждый 

/ все», «есть / нет / есть всего», «не»); 

- анализировать с логической точки 

зрения учебные и иные тексты. 

 

 

Повышенный 

уровень 

- проверять перебором 

одновременное выполнение 3–4 

заданных условий для объектов 

совокупности (мощностью до 25 

объектов). 

- получить представление о 

ситуациях, когда утверждение не 

имеет смысла для данного объекта. 

 

Раздел 2 «Цепочка» Раздел 2 «Язык» 

Базовый 

уровень 

- иметь представление о цепочке как 

о конечной последовательности 

элементов; 

- знать все понятия, относящиеся к 

общему и частичному порядку 

объектов в цепочке; 

- иметь представление о длине 

цепочки и о цепочке цепочек; 

- иметь представление об 

индуктивном построении цепочки; 

- иметь представление о процессе 

шифрования и дешифрования 

конечных цепочек небольшой длины 

(слов). 

- строить и достраивать цепочку по 

системе условий; 

проверять перебором выполнение 

заданного единичного или двойного 

условия для совокупности цепочек 

(мощностью до 8 цепочек). 

- выделять одинаковые и разные 

цепочки из набора; 

- знать русские и латинские буквы и 

их русские названия; 

уверенно ориентироваться в русской 

алфавитной цепочке; 

- иметь представление о слове как о 

цепочке букв; 

иметь представление об имени как о 

цепочке букв и цифр; 

- иметь представление о знаках, 

используемых в русских текстах 

(знаки препинания и внутрисловные 

знаки); 

- понимать правила 

лексикографического (словарного) 

порядка; 

- иметь представление о толковании 

слова; 

- иметь представление о 

лингвистических задачах. 

- иметь представление о 

расположении буквенных, цифровых 

клавишах и клавишах со знаками 



- выполнять операцию склеивания 

цепочек, строить и достраивать 

склеиваемые цепочки по заданному 

результату склеивания; 

оперировать порядковыми 

числительными, а также понятиями: 

последний, предпоследний, третий с 

конца и т. п., второй после, третий 

перед и т. п. 

- оперировать понятиями: следующий 

/ предыдущий, идти раньше / идти 

позже; 

- оперировать понятиями: после 

каждой бусины, перед каждой 

бусиной; 

- строить цепочки по индуктивному 

описанию; 

- строить цепочку по мешку ее бусин 

и заданным свойствам; 

шифровать и дешифровать слова с 

опорой на таблицу шифрования; 

препинания в русской раскладке на 

клавиатуре компьютера. 

- называть русские и латинские буквы 

в именах объектов; 

использовать имена для различных 

объектов; 

- сортировать слова в словарном 

порядке; 

- сопоставлять толкование слова со 

словарным, определять его 

истинность. 

- вводить текст небольшого объёма с 

клавиатуры компьютера. 

 

Повышенный 

уровень 

- проверять перебором 

одновременное выполнение 3 –4 

заданных условий для совокупности 

цепочек (мощностью до 10 цепочек). 

- решать простые лингвистические 

задачи. 

 

Раздел 3 «Мешок» Раздел 3 «Алгоритмы. Исполнитель 

Робик» 

Базовый 

уровень 

- иметь представление о мешке как 

неупорядоченной совокупности 

элементов; 

- знать основные понятия, 

относящиеся к структуре мешка: есть 

в мешке, нет в мешке, есть три 

бусины, всего три бусины и пр.; 

- иметь представление о мешке бусин 

цепочки; 

иметь представление о 

классификации объектов по 1–2 

признакам. 

- организовывать полный перебор 

объектов (мешка); 

оперировать понятиями все / каждый, 

есть / нет / всего в мешке; 

- строить и достраивать мешок по 

системе условий; 

проверять перебором выполнение 

заданного единичного или двойного 

условия для совокупности мешков 

(мощностью до 8 мешков). 

- выделять из набора одинаковые и 

разные мешки; 

использовать и строить одномерные и 

двумерные таблицы для мешка; 

- знать команды Робика и понимать 

систему его ограничений; 

- иметь представление о конструкции 

повторения; 

иметь представление о цепочке 

выполнения программы 

исполнителем Робик; 

- иметь представление о дереве 

выполнения всех возможных 

программ для Робика. 

- планировать последовательность 

действий, 

выполнять инструкции длиной до 10 

пунктов; 

- выполнять указания инструкции, 

содержащейся в условии задачи (и не 

выделенные специально в тексте 

задания). 

- выполнять простейшие линейные 

программы для Робика; 

- строить / восстанавливать 

программу для Робика по результату 

ее выполнения; 

- выполнять и строить программы для 

Робика с конструкцией повторения; 

- строить цепочку выполнения 

программы Робиком; 



- выполнять операцию склеивания 

двух мешков цепочек, строить и 

достраивать склеиваемые мешки 

цепочек по заданному результату 

склеивания; 

- сортировать объекты по одному и 

двум признакам; 

строить мешок бусин цепочки; 

- строить дерево выполнения всех 

возможных программ (длиной до 3 

команд) для Робика. 

 

Повышенный 

уровень 

- проверять перебором 

одновременное выполнение 3–4 

заданных условий для совокупности 

мешков (мощностью до 10 мешков); 

- выполнять операцию склеивания 

трёх и более мешков цепочек с 

помощью построения дерева. 

- восстанавливать программу для 

Робика с несколькими вхождениями 

конструкции повторения по 

результату ее выполнения. 

 

 
Раздел 4 «Дерево» 

Базовый 

уровень 

 
- иметь представление о дереве; 

понимать отличия дерева от цепочки 

и мешка; 

- иметь представление о структуре 

дерева – его вершинах (в том числе 

корневых и листьях), уровнях, путях; 

- знать алгоритм построения мешка 

всех путей дерева. 

- оперировать понятиями, 

относящимися к структуре дерева: 

предыдущая / следующие вершины, 

корневая вершина, лист дерева, 

уровень вершин дерева, путь дерева; 

- строить небольшие деревья по 

инструкции и описанию; 

- использовать деревья для 

классификации, выбора действия, 

описания родственных связей; 

- строить мешок всех путей дерева, 

строить дерево по мешку всех его 

путей и дополнительным условиям; 

- строить дерево перебора (дерево 

всех возможных вариантов) 

небольшого объёма; 

- строить дерево вычисления 

арифметического выражения, в том 

числе со скобками; вычислять 

значение арифметического 

выражения при помощи дерева 

вычисления; 

 

Повышенный 

уровень 

 
- строить деревья для решения задач 

(например, по построению результата 

произведения трёх мешков цепочек). 
 

Раздел 5 «Игры с полной 

информацией» 



Базовый 

уровень 

 

 
- иметь представление об играх с 

полной информацией; 

- знать примеры игр с полной 

информацией (знать правила этих 

игр); 

- понимать и составлять описания 

правил игры; 

- понимать правила построения 

дерева игры; 

- знать определение выигрышной и 

проигрышной позиции; 

иметь представление о выигрышной 

стратегии. 

- оперировать понятиями, 

относящимися к описанию игр с 

полной информацией: правила игры, 

позиция игры (в том числе начальная 

и заключительная), ход игры; 

- строить цепочку позиций партии для 

игры с полной информацией 

(крестики-нолики, сим, камешки, 

ползунок); 

- играть в игры с полной 

информацией: камешки, крестики-

нолики, сим, ползунок; соблюдать 

правила игры, понимать результат 

игры (кто победил); 

Повышенный 

уровень 

 

 

- проводить мини-турниры по играм с 

полной информацией, заполнять 

таблицу турнира; 

- строить дерево игры или фрагмент 

(ветку) из дерева игры для игр с 

большим числом вариантов позиций; 

- описывать выигрышную стратегию 

для различных вариантов игры 

камешки. 

 

 

В результате изучения курса математики и информатики обучающиеся на ступени начального общего 

образования овладеют основами логического и алгоритмического мышления, пространственного 

воображения и математической речи, приобретут необходимые вычислительные навыки. 

Числа и величины 

Выпускник научится: 

• читать, записывать, сравнивать, упорядочивать числа от нуля до миллиона; 

• устанавливать закономерность — правило, по которому составлена числовая последовательность, и 

составлять последовательность по заданному или самостоятельно выбранному правилу 

(увеличение/уменьшение числа на несколько единиц, увеличение/уменьшение числа в несколько раз); 

• группировать числа по заданному или самостоятельно установленному признаку; 

• читать, записывать и сравнивать величины (массу, время, длину, площадь, скорость), используя 

основные единицы измерения величин и соотношения между ними (килограмм — грамм; час — 



минута, минута — секунда; километр — метр, метр — дециметр, дециметр — сантиметр, метр — 

сантиметр, сантиметр — миллиметр). 

Выпускник получит возможность научиться: 

• классифицировать числа по одному или нескольким основаниям, объяснять свои действия; 

• выбирать единицу для измерения данной величины (длины, массы, площади, времени), объяснять 

свои действия. 

Арифметические действия 

Выпускник научится: 

• выполнять письменно действия с многозначными числами (сложение, вычитание, умножение и 

деление на однозначное, двузначное числа в пределах 10 000) с использованием таблиц сложения и 

умножения чисел, алгоритмов письменных арифметических действий (в том числе деления с 

остатком); 

• выполнять устно сложение, вычитание, умножение и деление однозначных, двузначных и 

трёхзначных чисел в случаях, сводимых к действиям в пределах 100 (в том числе с нулём и числом 1); 

• выделять неизвестный компонент арифметического действия и находить его значение; 

• вычислять значение числового выражения (содержащего 2—3 арифметических действия, со 

скобками и без скобок). 

Выпускник получит возможность научиться: 

• выполнять действия с величинами; 

• использовать свойства арифметических действий для удобства вычислений; 

• проводить проверку правильности вычислений (с помощью обратного действия, прикидки и оценки 

результата действия и др.). 

Работа с текстовыми задачами 

Выпускник научится: 

• устанавливать зависимость между величинами, представленными в задаче, планировать ход решения 

задачи, выбирать и объяснять выбор действий; 

• решать арифметическим способом (в 1—2 действия) учебные задачи и задачи, связанные с 

повседневной жизнью; 

• оценивать правильность хода решения и реальность ответа на вопрос задачи. 

Выпускник получит возможность научиться: 

• решать задачи на нахождение доли величины и величины по значению её доли (половина, треть, 

четверть, пятая, десятая часть); 

• решать задачи в 3—4 действия; 

• находить разные способы решения задачи. 

Пространственные отношения. Геометрические фигуры 

Выпускник научится: 

• описывать взаимное расположение предметов в пространстве и на плоскости; 

• распознавать, называть, изображать геометрические фигуры (точка, отрезок, ломаная, прямой угол, 

многоугольник, треугольник, прямоугольник, квадрат, окружность, круг); 

• выполнять построение геометрических фигур с заданными измерениями (отрезок, квадрат, 

прямоугольник) с помощью линейки, угольника; 



• использовать свойства прямоугольника и квадрата для решения задач; 

• распознавать и называть геометрические тела (куб, шар); 

• соотносить реальные объекты с моделями геометрических фигур. 

Выпускник получит возможность научиться распознавать, различать и называть геометрические 

тела: параллелепипед, пирамиду, цилиндр, конус. 

Геометрические величины 

Выпускник научится: 

• измерять длину отрезка; 

• вычислять периметр треугольника, прямоугольника и квадрата, площадь прямоугольника и квадрата; 

• оценивать размеры геометрических объектов, расстояния приближённо (на глаз). 

Выпускник получит возможность научиться вычислять периметр многоугольника, площадь фигуры, 

составленной из прямоугольников. 

Работа с информацией 

Выпускник научится: 

• читать несложные готовые таблицы; 

• заполнять несложные готовые таблицы; 

• читать несложные готовые столбчатые диаграммы. 

Выпускник получит возможность научиться: 

• читать несложные готовые круговые диаграммы; 

• достраивать несложную готовую столбчатую диаграмму; 

• сравнивать и обобщать информацию, представленную в строках и столбцах несложных таблиц и 

диаграмм; 

• понимать простейшие выражения, содержащие логические связки и слова («...и...», «если... то...», 

«верно/неверно, что...», «каждый», «все», «некоторые», «не»); 

• составлять, записывать и выполнять инструкцию (простой алгоритм), план поиска информации; 

• распознавать одну и ту же информацию, представленную в разной форме (таблицы и диаграммы); 

• планировать несложные исследования, собирать и представлять полученную информацию с 

помощью таблиц и диаграмм; 

• интерпретировать информацию, полученную при проведении несложных исследований (объяснять, 

сравнивать и обобщать данные, делать выводы и прогнозы). 

 

В результате изучения курса «Юный информатик» в 3 классе учащиеся должны: 

 иметь представления об общих правилах игры: правилах работы с учебником, проектом и т.д.; 

 иметь представление об условиях задачи как системе ограничений, уметь последовательно 

выполнять указания инструкций; 

 иметь представления о базисных объектах курса (бусины, буквы и пр.) и их основных свойствах 

(одинаковость, форма, цвет бусин и пр.); 

 иметь представление об основных структурах курса: цепочках (конечных 

последовательностях) и мешках (мультимножествах) и их свойствах; 



 уметь использовать и строить цепочки и мешки; 

 оперировать понятиями «все», «каждый», «следующий», «предыдущий»; 

 иметь представление о началах классификации, уметь использовать и строить одномерные 

таблицы мешка, сортировать объекты по одному признаку; 

 иметь представление о началах типологии: выделение областей картинки, подсчитывание 

количества областей картинки; 

 иметь представление об логических значениях утверждений для данного объекта: истинность, 

ложность, неопределенность; 

 иметь представление об алфавитном и лексикографическом (словарном) порядке; уметь найти 

нужное слово в словаре; 

 участвовать в коллективном обсуждении и совместной деятельности. 

 

В результате изучения курса «Юный информатик» в 4 классе учащиеся должны: 

 

 иметь представление о сборе данных (о погоде), о различных способах представления 

информации о погоде (таблица, круговая и столбцовая диаграмма); 

 иметь представление об алгоритме сортировки; 

 иметь представление о разбиении задачи на подзадачи и возможности ее коллективного 

решения; 

 иметь представление о правилах поиска слова в словаре любого объема; 

 иметь представление о правилах проведения и представлении результатов кругового и 

кубкового турниров; 

 уметь последовательно выполнять указания инструкций; 

 иметь понятия: правила игры, ход и позиция игры. Цепочка позиций игры. Уметь использовать 

и строить цепочки и мешки; 

 оперировать понятиями «все», «каждый», «следующий», «предыдущий»; 

 научится сканировать изображения; 

 искать информацию в соответствующих возрасту компьютерных (цифровых) словарях и 

справочниках, базах данных, контролируемом Интернете. 

 читать и заполнять одномерные и двумерные таблицы; 

 читать столбчатые диаграммы; 

 достраивать столбчатую диаграмму при добавлении новых исходных данных; 

 иметь представление о столбчатых и круговых диаграммах 

 иметь представление об одномерных и двумерных таблицах; 
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